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内容概要

你能够在iOS平台上创建各种令人赞叹的应用——而且每一种应用都解决了不同的问题。
通过《iOS4编程Cookbook(影印版)》的案例，你将不再停留在理论阶段，而是着手解决各种你在
为iPhone、iPad和iPod
touch编写应用时很有可能面临的令人烦恼的现实问题。
每个案例都提供了清晰的解决方案和你可以直接使用的示例代码。

 你将会在《iOS4编程Cookbook(影印版)》(作者Vandad
Nahavandipoor) 中找到如何使用iOS SDK 4的开发框架和诸如Cocoa、Obiective-c、XCode和
Intei-face
Builder等技术。
无论你对iOS开发的了解有多少，你都会从本书找到你在开发过程中每个阶段——从初始的构思阶段
到项目完成——所希望获得的帮助。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<iOS 4编程Cookbook>>

作者简介

Vandad
Nahavandipoor是伦敦的一家具有全球领先的移动支付解决方案公司的工作人员。
他与世界最大的几家品牌(包括Visa和us银行)一起合作过客户服务移动应用。
Vandad已经有多年用Cocoa、CocoaTouch、Assembly、Delphi和．NET开发软件的经验。
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 1.9 Managing Memory with the iOS SDK
 1.10 Managing Untyped Objects
 2. Implementing Controllers and Views
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 10.4 Storing Photos in the Photo Library
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 11.3 Receiving Local Notifications in the Background
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 11.5 Handling Location Changes in the Background
 11.6 Saving and Loading the State of a Multitasking iOS
Application
 11.7 Handling Network Connections in the Background
 11.8 Handling Notifications Delivered to a Waking Application
 11.9 Handling Locale Changes in the Background
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 11.11 Opting Out of Background Execution
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 12.1 Creating a Core Data Model with Xcode
 12.2 Creating and Using Core Data Model Classes
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编辑推荐

　　使用Objective.C类、对象、属性、代理和内存管理使用手势识别器构造用户接口。
　　使用MapKit和CoreLocationAPI开发位置感知应用。
　　创建能够播放音频和视频、管理日历和事件、访问联系人和群组或者面向照片库的应用。
　　使用CoreMotion框架访问加速度计和陀螺仪。
　　使用CoreData框架维护iOS应用的持久存储。
　　创建多任务应用，用户可以离开和回到这个应用而不会丢失他们的位置信息&ldquo;这是为那些严
格的iOS编程员准备的终极工具，它将变革你如何基于Objective－C编程。
&rdquo;　　&mdash;&mdash;SushilShirke　　i0S开发人员,MonitiseplcVandadNahatrandipoor是伦敦的一
家具有全球领先的移动支付解决方案公司的工作人员。
他与世界最大的几家品牌（包括Visa和us银行）一起合作过客户服务移动应用。
Vandad已经有多年用cocoa、cocoaTouch、Assembly、Delphi和.NET开发软件的经验。
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