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内容概要

赵向军、王树梅、路梅编著的《算法类课程群实训教程(C/C++版)》围绕算法类课程群的核心知识点
的实战训练组织教程内容，包括典型数据结构及其算法、典型算法设计方法等。
全书共分基础篇(算法与数据结构)和提高篇(算法设计与分析)两部分，除专题和综合训练章节外，各
章均包含基础理论(设计方法提要)、实例解析(经典解析)、实训任务三个模块。
实训任务包含调试验证、巩固提高和内容拓展三个部分，根据学生基础的不同实训任务部分给予了不
同的要求，通过调试验证、巩固提高、内容拓展，让每个层次的同学均有提高。
在编写过程中遵循了由浅入深、循序渐进的原则，可有效避免学生在实训过程中无从下手的情况发生
。

《算法类课程群实训教程(C/C++版)》可供计算机科学与技术、软件工程、信息与计算科学等专业大
中专学生使用，也可作为相关领域的教学人员和程序设计人员的参考书。
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编辑推荐

赵向军、王树梅、路梅编著的《算法类课程群实训教程(C/C++版)》基础篇为算法与数据结构，主要
包括线性表、栈和队列、串、数组和广义表、树、图、查找和排序等。
提高篇为算法设计与分析实训内容，由递归与分治、动态规划、贪心法、回溯法、分支限界法、概率
算法专题、算法分析与设计综合训练等八部分组成。
除专题和综合训练外，两篇各章均包含基础理论(设计方法提要)、实例解析(经典剖析)、实训任务(实
战训练)三个模块。
基础理论(设计方法提要)部分主要是对各章核心知识点进行了导学概括。
实例解析(经典剖析)精选部分典型算法进行剖析，并给出了完整的代码，以期学生在鉴赏中做到模型
、算法、实现的融会贯通。
根据学生基础的不同，实训任务部分给予了不同的要求，通过调试验证、巩固提高、内容拓展，让每
个层次的同学均有提高。
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