
第一图书网, tushu007.com
<<数学与程序设计>>

图书基本信息

书名：<<数学与程序设计>>

13位ISBN编号：9787564133788

10位ISBN编号：7564133783

出版时间：2012-4

出版时间：东南大学

作者：王新|主编:沈军//李立新//王晓敏

页数：349

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<数学与程序设计>>

内容概要

　　数学是科学研究的基础，程序设计是运用计算机工具的基本手段，数学和程序设计相结合是现代
科学研究应具备的必要素质。
《青少年信息学奥林匹克竞赛实战辅导丛书：数学与程序设计（C++版）》结合青少年信息学奥林匹
克竞赛活动的开展，介绍相关数学知识和程序设计知识，培养青少年观察问题、认识问题、运用数学
知识抽象问题的本质并给予描述、以及将数学描述映射到程序设计并最终运用计算机工具来解决问题
的能力。
《青少年信息学奥林匹克竞赛实战辅导丛书：数学与程序设计（C++版）》可以丰富青少年朋友的课
外学习生活，建立进入现代科学殿堂的基础。
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编辑推荐

王新、沈军、李立新、王晓敏主编的《数学与程序设计(C++版)》的体系设计以实战需要为核心主线
，突出重点，整个体系从逻辑上构成符合某种知识体系学习规律的系统化结构。
本书围绕实战辅导需求，在解析知识和知识应用关系所蕴涵的递归思维策略的基础上，重构知识点关
系，采用抛锚式和支架式并重教学思路，突出并强化知识和知识应用两者之间的联系。
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