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内容概要

　　随着多媒体计算机技术和网络技术在教育领域的广泛应用，引发了人们在教育观念、教育方法和
教学组织形式等多方面的深刻变革。
现代教育技术运用于教育中，可以极大地提高教学效率，从而达到事半功倍的教学效果。
另一方面，实践也表明：现代教育技术在教学过程中的应用，对教师的素质和知识结构等多方面提出
了更高的要求。
掌握现代教育技术的基本知识、基本技能，使今天的高等师范院校的学生&mdash;&mdash;未来人类灵
魂的工程师具有在信息环境下对学习过程和学习资源的设计、开发、利用、管理与评价等诸多方面的
能力，这是我们面临的巨大任务。
 本书结合了现代教育技术发展变化的新形势，是现代教育技术一线教师多年教学经验的结晶。
希望通过本书的学习，能使学生掌握必要的现代教育技术的基础理论与基本技能，为他们今后的教学
工作打下比较扎实的基础。
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