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前言

　　目前，我国很多英语教师并非师范专业毕业，没有受过系统的教学法训练，指导他们教学实践的
往往是以前老师的经验或者自己经过多年摸索形成的经验。
他们经常被这样的问题所困扰：如何才能使英语课堂生动有趣？
哪些课堂活动既能激发学生的学习热情，又能训练他们的语言技能？
在回答学生提出的关于英语学习的技巧和方法问题时，怎样才能做到既有理论支撑，又有可操作性？
本套丛书旨在用平实的语言，深入浅出地回答这些问题，为我国英语教师提供具有较强实用性的参考
和指导。
一、《实用英语教师发展丛书》框架全套书由以下三个分册组成：　　（1）《英语课堂教学游戏150
例》。
英语教师都希望自己的课堂充满活力，为学生营造一个轻松愉悦的学习氛围。
要达到这一目的，游戏是一种十分有效的手段。
本书编者创作、编撰了150例英语课堂教学游戏，英语教师在需要时可信手拈来，配合其他课堂活动使
用。
全书分口语、听力、阅读、写作、词汇5个板块，每个板块由若干课堂教学游戏组成。
这些游戏均是被实践证明的行之有效的语言训练手段，既能活跃课堂气氛，提高学生的学习兴趣，又
能切实帮助学生掌握相关的语言技能。
　　（2）《英语课堂任务设计150例》。
任务型教学法被证明是有效的语言教学方法。
那么，什么样的任务是有效的？
什么样的任务能激发学生的学习热情？
什么样的任务适合我国英语课堂的实际，具有较强的可操作性？
本书编者从词汇、语法、阅读、写作、听力和口语6个方面精心创作、编撰了150例英语课堂任务，为
英语教师提供一定的参考和指导。
这些任务均以相应的理论为指导，具有趣味性和可操作性，能从很大程度上提高英语教学的效果。
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内容概要

本书尝试着探索在更高年龄阶段如何使游戏教学成为有效课堂教学的补充，尤其是针对大中学生不同
的年龄特点、心理特点及语言水平精心设计了与之适应的游戏形式和游戏内容。
书中150例英语课堂教学游戏，分为听、说、读、写和词汇等5个板块。
在设计和选择标准上，充分考虑了游戏实施过程中的启发性、互动性和创新性．这些游戏均是在国际
先进教学理念指导下且被实践证明的行之有效的语言训练手段，既是教师课堂设计的好帮手，又能切
实帮助学生在趣味体验中掌握相关的语言技能。
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书籍目录

第一部分  课堂口语游戏　1.到哪里度假呢　2.猜猜我是谁　3.谁是凶手　4.海滨休闲　5.北京奥运会项
目　6.沙漠求生　7.动物谚语　8.谁该下船　9.猜谜语比赛　10.守株待兔　11.小镇地图　12.精彩的一天
　13.绕口令比赛　14.捉迷藏　15.不在犯罪现场证明　16.生肖属相　17.三只小猪　18.建高楼　19.灯泡
和开关　20.脑筋急转弯　21.办公室标识　22.奥运口号　23.奥运吉祥物　24.送礼习俗　25.时间、地点
、人物、事件　26.怎么会这样呢　27.小小画家　28.超级推销员　29.合力取宝　30.找找看第二部分  课
堂听力游戏　1.听电影，猜故事　2.根据描述绘画　3.听歌练英文一一抢卡片　4.分组PK淘汰　5.影视
对白　6.看电影，猜结局　7.给电影配音　8.掷骰子，做运动　9.听力传话　10.看谁抗干扰　11.走出迷
宮　12.拯救美丽公主　13.听唱英文歌　14.围炉讲鬼故事　15.抛绣球，故事接龙　16.角色扮演游戏
　17.自助音频讲故事　18.跟读游戏　19.答问题，垒高台　20.拼图得奖励　21.听音频，看谁举牌快
　22.认错人，遭雷劈　23.时刻准备着　24.大家来站队　25.听天气预报，选标志　26.听谜语，抢卡片
　27.萝卜蹲游戏　28.听音频，找缺漏　⋯⋯第三部分　课堂阅读游戏第四部分　课堂词汇游戏第四部
分　课堂写作游戏
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章节摘录

　　游戏要求：　　1）当每组的两个组员在通过语言交流找出两幅图片的10个不同之处的时候，任何
一个组员都只能看自己手里的图片，切忌将两幅图片进行对照。
　　2）教师作为游戏的组织者，应尽量确保每个同学都有参与和自由发言的机会。
　　使用建议：　　1）教师应密切关注每组的讨论情况。
一旦发现某组在讨论中遇到无法用英文表述图片里的某些细节时，教师应及时给予帮助。
　　2）游戏结束后，教师可带领学生总结游戏中用到的方位状语，并对各种陈述句、疑问句和肯定
旬的使用进行总结和适当拓展。
　　3）如果教学班级人数较多，可以将学生分为4人一组。
当其中两个学生进行游戏时，其他两人一人扮演观察者（obser、rer），负责观察和记录两人的语言使
用情况；另一人扮演报告者（reporter），在与观察者讨论后，负责向全班同学报告本组两个组员讨论
中使用语言的成功之处。
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