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内容概要

由傅军栋和姚孝明编著的《实景图像拼接及其漫游控制技术》从不同侧面来解构全景图及其漫游控制
技术，并结合国内外最新研究成果以及本书作者的理论研究体会与项目实践经验认识，系统地阐述了
图像拼接技术及其虚拟漫游技术的各个环节，从而为相关研究人员与初学者勾勒出相关知识内容的全
貌，有助于从中衍生出新的思路与方法。

本书选材比较全面，不仅有静态全景图的拼接技术，而且也对动态全景图技术作了必要的引申，同时
还对虚拟漫游的Flash处理作了相对全面的介绍，因此实用性比较强，满足相关技术人员、大中专学校
学生与研究生等多方面、多层次的需求。
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