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内容概要

国人发明的欢乐斗地主，俗称小地主，又叫火拼斗地主，是多年来风靡大半个中国的一种新型扑克牌
智力游戏。
它简单易学、战术多变、热烈紧凑、趣味性强，深受大众喜爱。
    近年被联众网站强力推出后，更以其不可遏制的势头窜升为超级游戏，每天上网的玩家逾百万，网
下更是个惊人数字，大有发展为全球游戏的趋势。
2010年被上海世博会列为推荐游戏。
    本书系统研究了欢乐斗地主的战法特点，给出了叫地主胜率大的牌型，首次提炼了斗地主牌理，并
对其文化内涵进行了深入发掘。
翻阅本书能快速提高欢乐斗地主的实战水平。
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章节摘录

插图：二、走牌技巧地主往往占有相对优势的牌力和拥有较整齐的牌面，配牌后牌型又得到了优化，
赘牌较少，就很好打。
但若是多出来单牌，或形成小的组合牌，且没有滑去的可能，就得做更深的考虑，或营造态势滑去更
多的牌组，或冲击敌牌实现残局闯关。
1、砣牌妙用砣牌是指斗地主走牌中预留做闯关后的尾牌，可以是大牌，可以是小牌，也可以是小的
组合牌。
不论大小，胜负已定，对胜负已没有意义。
这给了我们行牌上的一些启发。
地主谋攻时，可以预先把一手最小的赘牌当作砣牌，而选择次赘牌出，以避免农民顺去小牌。
桥牌很早就悟出了这个道理，首攻时不出最小牌，而是选择倒数第二张出。
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编辑推荐

《欢乐斗地主》：地主牌力达半，农民被动走牌，一叫能赢是真谛，非三足鼎立，简洁明快。
谁都不能保证盘盘赢，但能做到场场赢。
而且兴的时候赢得多。
背的时候打个平手。
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