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内容概要

　　本书从培训与自学的角度出发，全面、详细地介绍了3ds Max 2009这一三维制作软件的强大功能与
实际应用，并通过200多个操作实训，让读者在最短的时间内精通软件，从新手快速成长为设计高手。
　　本书由国内一线3dsMax 2009教育与培训专家编著，完全遵循3dsMax2009教学大纲与认证培训的规
定进行编写，内容不仅专业，而且丰富、实用。
全书共分13章，内容包括：3dsMax2009快速入门、对象的基本操作、创建基础模型、创建三维模型、
高级建模、设置材质、设置贴图、创建灯光和摄影机、环境与特效、创建动画、粒子系统和空间扭曲
以及渲染输出，最后一章从日常用品、电子产品、工业产品、片头动画以及室内装潢设计等实际应用
领域中精选实例，详细介绍了其制作方法，使读者在学习理论的同时，通过实战演练逐步精通，迅速
成为建模设计高手。
　　本书内容翔实，采用了由浅入深、图文并茂的方式进行叙述，是各类计算机培训中心、中等职业
学校、中等专业学校、职业高中和技工学校的首选教材，同时也可作为室内设计、装修设计、建筑设
计和游戏开发等设计人员的自学参考手册。
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编辑推荐

　　《卓越精品教程·标准教程系列：中文版3ds Max 标准教程》特色：　　专家编著，依纲编写：
《卓越精品教程·标准教程系列：中文版3ds Max 标准教程》由国内一线3dsMax2009教育与培训专家
编著，完全遵循3dsMax2009教学大纲与认证培训的规定进行编写，内容不仅专业，而且丰富、实用。
　　体系完整，讲解细致：书中内容完全从零起步，由浅入深，对3dsMax2009的各项功能与主体技术
进行了全面、细致的讲解，让读者能轻松、高效地学习，从入门到精通软件。
　　百余范例，步骤图解：全书将3dsMax2009的各项内容细分，通过200多个范例步骤化十图解化的实
际操作，让读者在精通软件的基础上通过实战演练，从新手快速步入设计高手行列。
　　注重实用，即学即用：《卓越精品教程·标准教程系列：中文版3ds Max 标准教程》实例范围包
括日常用品、电子产品、工业产品、片头动画以及室内装潢设计等，从影像制作到商业应用，应有尽
有，读者可以即学即用。
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