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内容概要

本书为一本Flash CS4精通手册，全书通过四篇：入门篇（新手入门）、提高篇（快速提高）、精通篇
（实例演练）、高手篇（商业实战），让读者花一《中文版Flash从入门到精通》的钱，获得“入门+
提高+精通+高手”四《中文版Flash从入门到精通》的价值，帮助读者在最短的时间内从入门到精通，
从新手快速成长为动画设计高手。
　　全书共分20章，内容包括：Flash CS4快速入门、绘制与编辑动画图形、创建与编辑Flash文本、应
用图层，场景和时间轴、创建与编辑Flash动画、应用元件和实例、应用库、应用屏幕效果、导入声音
和视频、ActionSeript语句、应用组件、测试／优化／导出与发布动画、文字动画实例演练、图形动画
实例演练、图像动画实例演练、鼠标动画实例演练、交互动画案例实战、Banner动画案例实战、商业
网络广告案例实战及其他类型的动画案例实战。
　　本书内容翔实，采用由浅入深、图文并茂的方式进行讲述，是各类计算机培训中心、中等职业学
校、中等专业学校、职业高中和技工学校的首选教材，同时也可作为Flash动画制作、Flash网页动画
、Flash商业网络广告等设计人员的自学参考手册。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<中文版Flash从入门到精通>>

书籍目录

第1章　Flash　CS4快速入门　1.1　了解Flash动画图形特点　　1.1.1　Flash矢量图特点　　1.1.2　Flash
软件的特点　　1.1.3　Flash文件格式　1.2　体验FlashCS4新增功能　　1.2.1　3D平移和旋转工具　
　1.2.2　喷涂刷工具　　1.2.3　Deco工具　　1.2.4　骨骼和绑定工具　1.3　感受FlashCS4的工作界面
　　1.3.1　开始界面　　1.3.2　工具箱　　1.3.3　“时间轴”面板　　1.3.4　舞台、工作区和场景　
　1.3.5　“属性”面板　1.4　FlashCS4常用操作　　1.4.1　启动与退出FlashCS4　　1.4.2　新建文档　
　1.4.3　保存文档　　1.4.4　关闭文档　　1.4.5　打开文档　1.5　应用辅助工具　　1.5.1　应用标尺
　　1.5.2　应用辅助线　　1.5.3　应用网格第2章　绘制与编辑动画图形　2.1　基本图形绘制工具　
　2.1.1　线条工具　　2.1.2　钢笔工具　　2.1.3　铅笔工具　　2.1.4　刷子工具　　2.1.5　矩形工具　
　2.1.6　椭圆工具　　2.1.7　基本矩形工具　　2.1.8　基本椭圆工具　　2.1.9　多角星形工具　2.2　
辅助绘图工具　　2.2.1　选择工具　　2.2.2　部分选取工具　　2.2.3　套索工具　　2.2.4　橡皮擦工
具　　2.2.5　缩放工具　　2.2.6　手形工具　2.3　填充与描边图形　　2.3.1　墨水瓶工具　　2.3.2　
颜料桶工具　　2.3.3　滴管工具　　2.3.4.渐变变形工具　2.4　编辑动画图形　　2.4.1　复制动画图形
　　2.4.2　剪切动画图形　　2.4.3　删除动画图形　　2.4.4　再制动画图形　2.5　变形动画图形对象
　　2.5.1　自由变换对象　　2.5.2　扭曲对象　　2.5.3　缩放对象　　2.5.4　封套对象　　2.5.5　旋转
对象　　2.5.6　翻转对象　2.6　图形对象其他编辑　　2.6.1　对齐对象　　2.6.2　组合图形对象　
　2.6.3　取消组合图形对象第3章　创建与编辑Flash文本　3.1　创建文本对象　　3.1.1　创建静态文本
　　3.1.2　创建动态文本　　3.1.3　创建滚动文本　　3.1.4　创建输入文本　3.2　设置文本属性　
　3.2.1　设置文本字体　　3.2.2　设置文本字号　　3.2.3　设置文本样式　　3.2.4　设置文本颜色　
　3.2.5　设置文本对齐方式　　3.2.6　设置文本边距　3.3　编辑文本对象　　3.3.1　选择文本　
　3.3.2　分离文本　　3.3.3　改变文本形状　　3.3.4　创建填充文本　　3.3.5　创建镂空文本　　3.3.6
　创建浮雕文本　　3.3.7　创建荧光文本　　3.3.8　将文本链接到URL　3.4　变形文本对象　　3.4.1
　整体缩放文本　　3.4.2　旋转与倾斜文本第4章　应用图层、场景和时间轴　4.1　创建与编辑普通
图层　　4.1.1　创建图层　　4.1.2　命名图层　　4.1　13选择图层　　4.1.4　复制图层　　4.1.5　删
除图层　4.2　创建与编辑遮罩层　　4.2.1　创建遮罩层　　4.2.2　编辑遮罩层　　4.2.3　取消遮罩层
　　4.3　创建与编辑引导层　　4.3.1　创建普通引导层　　4.3.2　创建运动引导层　　4.3.3　取消与
运动引导层的链接　4.4　操作与设置场景　　4.4.1　添加场景　　4.4.2　复制场景　　4.4.3　切换场
景　　4.4.4　调整场景　　4.4.5　设置场景属性　4.5　创建与编辑帧　　4.5.1　创建普通帧与关键帧
　　4.5.2　复制、粘贴、移动与删除帧第5章　创建与编辑Flash动画　5.1　逐帧动画　　5.1.1　导入逐
帧动画　　5.1.2　创建逐帧动画　5.2　渐变动画　　5.2.1　形状渐变动画　　5.2.2　颜色渐变动画
　5.3　遮罩动画　　5.3.1　创建遮罩动画　　5.3.2　创建被遮罩动画　5.4　运动引导层动画　　5.4.1
　制作运动引导层动画　　5.4.2　应用预设动画　5.5　编辑动画　　5.5.1　绘图纸外观轮廓模式　
　5.5.2　多帧编辑模式第6章　应用元件和实例　6.1　图形元件　　6.1.1　直接创建图形元件　　6.1.2
　将已有图形转换为图形元件　6.2　按钮元件　　6.2.1　创建与使用按钮元件　　6.2.2　启用按钮元
件　　6.2.3　移动按钮元件　6.3　影片剪辑元件　　6.3.1　直接创建影片剪辑元件　　6.3.2　将已有
动画转换为影片剪辑元件　6.4　编辑元件　　6.4.1　在当前位置编辑元件　　6.4.2　在新窗口中编辑
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编辑推荐

　　《从入门到精通系列：Flash从入门到精通（中文版）》特点：　　一本图书，四本价值：1本书=
入门+提高+精通+高手=4本书，让读者花一本书的钱，获得四本书的价值，满足初学者、提高者、职
场人士、设计师等不同学习对象地需求。
　　新手入门，逐步精通：全书内容从零起步，新手可以在没有任何基础的前提下，根据由浅入深的
理论、循序渐进的实例，逐步精通软件的核心技术，达到从入门到精通的目的。
　　精辟范例，全程图解：内容细分，利用200多个精辟范例，步骤化+图解化的操作，让读者通过过
大量的范例演练，从新手快速步入设计高手的行列。
　　商业案例，完全实战：商业案例、完全实战，涵盖交互式动画、Banner动画、商业网络广告、音
乐MTV等多个方面，读者可以边学边用，直接将所学应用于实际工作当中。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<中文版Flash从入门到精通>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


