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内容概要

本书共分8章，各章内容安排如下：
第1章：Flash CS4简介。
主要介绍Flash CS4的特点、Flash
CS4的新增功能、Flash CS4工作环境和Flash CS4动画的制作流程。

第2章：绘图与素材编辑。
主要介绍Flash
CS4的绘图工具、绘图技巧和素材编辑。

第3章：Flash
CS4动画基础。
主要介绍帧的形式及应用、元件与实例、创建复杂几何图案和三维空间。

第4章：Flash CS4基本动画。
主要介绍动画的基本类型及应用。

第5章：脚本应用。
主要介绍ActionScript编程基础及实例制作以及组件的应用。

第6章：音、视频应用。
主要介绍音、视频的导人与应用。

第7章：测试与发布影片。
主要介绍影片的测试与发布方法。

第8章：综合实例应用。
以项目的形式介绍了Flash CS4的应用实例。
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书籍目录

基础模块
第1章Flash CS4简介
1.1Flash CS4的特点与应用
1.2Flash CS4的新增功能
1.3Flash CS4的工作环境
1.4Flash CS4动画制作流程
第2章绘图与素材编辑
2.1工具应用
2.2绘图技巧
2.3素材编辑
2.4综合案例
进阶模块
第3章Flash CS4动画基础
3.1帧及其编辑方法
3.2元件与实例
3.3创建复杂几何图案
3.4滤镜
3.5三维空间
第4章Flash CS4基本动画
4.2补间动画
4.3骨骼动画
4.43D动画
4.5遮罩层动画
4.6引导层动画
高级模块
第5章脚本应用
5.1常用函数
5.2交互动画
5.3缓动动画
5.4组件应用
第6章音、视频应用
6.1音频的导人与处理
6.2视频处理
第7章测试与发布影片
7.1影片测试
7.2发布影片
应用模块
第8章综合应用实例
项目一MV的制作
项目二电子贺卡
项目三电子相册
项目四Flash CS4广告
项目五小游戏
项目六课件
项目七Flash网页
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项目八Flash CS4 AIR应用
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编辑推荐
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