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内容概要

由于C语言在计算机技术发展过程中的重要地位和作用，很多高校把“C语言程序设计这门课作为计算
机专业的专业基础课和非计算机专业的计算机程序设计类公共选修课。
为了更好地适应高等院校的专业特点和教学需求，在对大量中外c语言优秀教材、资料分析研究的基
础上，在充分总结高等院校多年教学、科研、实践有关成果的基础上，我们集中优势资源、群策群力
编写了这套教材。
本教材内容全面、知识丰富、例题精炼，内容展开时尽量做到由浅人深、平易近人，比较有利于学生
课前预习和课后复习，是学生学习C语言比较理想的教材。
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章节摘录

　　对于一个刚接触C语言程序设计的人来说，上面的内容究竟代表什么意思似乎并不一目了然。
但这确实没关系。
我们毕竟还投真正学习C语言程序嘛。
等到学习了相关内容以后.大家会知道上面的程序其实很简单。
但现在没有必要真正关心其内容和形式。
现在大家只要接受如下几个观点：一、这确实是一个完整而且正确的C语言程序源程序。
以后我们提到的源程序都有上述内容类似的形式。
二、这个程序的功能是在显示器上显示“Hello，only asim-pIeexampk.”字样。
（是不是显得有点太简单了？
不过确实没关系。
）三、由于C语言区分大
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