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内容概要

　　动画视听语言的重要性不言而喻，它是动画专业的基础理论课程，更是动画专业学生由“不会看
的看热闹”到“会看的看门道”的重要一步。
可以说，一部动画影视作品好不好看，如何好看，动画视听语言的运用是个关键。
通过这门课程的学习，大家应该能够了解和运用动画影视语言，从而达到交流的艺术目的。

　　本书吸收相关学科的成果，以镜头为基本分析单位，围绕镜头的组成内容、镜头的摄制运动以及
镜头的组接，进行了框架体系的建设。
在内容编写方面，注意分散难点、有机组合；在文字叙述方面，注意突出重点、通俗与学术相结合；
在个案选取方面，注意针对性，达到理论联系实际的效果。
这样，能够体现动画专业基础理论课程的指导意义，较好地完成《动画视听语言》一课的教学任务。
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章节摘录

版权页:绪论 动画视听语言概说一、 课程概说（一） 课程性质“动画视听语言”是一门理论课程，但
它与实践密切相关。
理沦的学习往往离不开实践的检验和总结，也离不开在实践中的运用——通过实践来体会和加深理论
的学习，如镜头的运用等知识。
动画视听语言课程体系的建立，需要参考电影视听语言或电影语言的理论成果 电影语言是一种艺术语
言，艺术语言又是语言的一种，这个大的背景和归属情况，决定了动画视听语言是人际交流的一种语
言，能起到沟通和传达关于美的思考的作用。
语言学是20世纪的显学．语言学的方法是20世纪艺术理论研究的基本方法之一。
电影语言学借此声势，如今得到了较为普遍和深人的发展，被称为21世纪的显学。
然而。
动画（视听）语言学还没有达到应有的规模，尽管国内动画视听语言的教材已经有很多本．但大多采
取了移植电影的视听语言理论、补充以动画作品实例的写作方法．很少看到从动画本质属性出发的、
较有特色的规律性研究。
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编辑推荐

《动画视听语言》由中国传媒大学出版社出版。
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