
第一图书网, tushu007.com
<<数字媒体叙事研究>>

图书基本信息

书名：<<数字媒体叙事研究>>

13位ISBN编号：9787565704826

10位ISBN编号：7565704822

出版时间：2012-7

出版时间：中国传媒大学出版社

作者：王贞子

页数：196

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<数字媒体叙事研究>>

内容概要

　　《数字媒体叙事研究》的意义在于如何利用新的媒介形式来讲故事，从而让受众接受和迷恋上新
的媒介艺术。
叙事是目前几乎所有媒介形式的内容，不同的媒介由于其创作工具和传播工具的不同而具备不同的叙
事方式，在找对方式之前任何一种媒介技术都要经历一个摸索的过程，就像摄影机刚出现的时候很多
人不承认它能创造艺术，认为机械根本没有创造力。
可事实是，当使用摄影机的人在摸索中找到了用画面讲故事的方式之后，这一媒介形式为我们创造出
无数令人倾倒的叙事作品。

　　本书作者力图为数字媒体找到它自己的叙事模式，因为毕竟下一代人的成长经验将主要由赛博空
间来主宰与塑造，数字社交媒体的盛行已成为不争的事实，它在方方面面影响和改变着人类的相处与
沟通模式。
因此，研究数字媒体的叙事方式已然迫在眉睫。
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作者简介

　　王贞子，先后于中国传媒大学电视学院、香港城市大学创意媒体学院取得文学学士与哲学博士学
位，现为云南财经大学现代设计艺术学院讲师。
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亦多次获得国内外奖项。
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