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内容概要

　　《“十二五”动画专业重点规划教材·21世纪动画专业核心教材：动画原理与技法》从动画片实
际制作的技术要求出发，强调动画设计中的艺术性、趣味性、观赏性，系统介绍了动画的造型、动态
表现、动作设计、时间掌握、镜头设计，以及自然现象的表现手法等等原画设计技法。
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书籍目录

第一章 动画概述
第一节 动画的起源及发展
一、动画的原始萌芽
二、动画的早期雏形
三、美国动画的兴起与发展
四、日本动画的兴起与发展
五、中国动画的兴起与发展
第二节 动画的基本概念
一、动画的定义
二、动画的本质特点
三、动画的分类及应用
第二章 动画的生产方式
第一节 动画制作流程简介
一、商业动画的制作流程
二、动画制作的人员组成及分工
第二节 动画的生产
一、传统手绘动画
二、无纸动画
三、三维动画
四、定格动画
五、实验动画
第三章 动画原理与应用
第一节 动画中的运动
一、动画中的各类运动
二、动画运动的要点
第二节 原画、动画技法
一、原画
二、动画（中间画）
第三节 运动规律的掌握
一、运动时间的掌握
二、人物的运动规律
三、动物、生物的运动规律
四、自然现象的运动规律
第四章 动画创作技法
第一节 故事
一、戏剧式结构
二、非戏剧式结构
第二节 分镜头脚本
一、分镜头脚本的概念
二、景别
三、镜头
第三节 摄像机的运用
一、角度
二、视线
三、景深
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四、轴线规律及机位三角形原理
五、运动镜头的拍摄方法
第四节 声音
一、影视动漫中的声音
二、影视声音与画面的关系
第五章 动画设计技法
第六章 动画制作方法
第七章 动画专业术语与名词解释
后记
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章节摘录

版权页：   插图：    （1）完成创意 一部动画片的制作开始之前，首先要有一个好创意。
创意有很多种来源：可能是一些事物无意间的偶然触发，也可能是图书、影片或其他资料的获得，还
有可能是与外界交流时的灵光一闪。
无论创意的来源是哪一种，都要注意随时记录，因为一旦这些灵感的火花不小心错过，想再重新找回
就很困难了。
 （2）制作分镜剧本 在动画进入实际拍摄以前，通常会先做好分镜剧本，对情节进行画面及影像上的
设计。
分镜剧本用文字和画面来描绘故事情节、解释影像构成的故事草图，它需要将作品中所有的镜头画面
进行分解，并标注台词、所需时间、摄像角度、推移位置，以及声音效果等内容。
这样可以方便制作者讨论修改，避免实际制作过程中资金和时间的浪费。
通常分镜剧本都由导演亲自绘制，也可由专业动画制作者完成。
 （3）录制音乐、口白 传统的动画制作需要动态画面与影片中出现的各种音效同步，为了不浪费绘制
动画的人工，在制作角色运动及口型变化前会先将动画中所用到的部分声音、音乐进行临时录音，以
便于计算精确到帧的动画绘制数量。
绝大多数美国动画至今仍然使用先录音再制作动画的方式。
录音时一般会请来专业的配音演员在录音棚内进行口白的录制，音乐则由乐队在录音棚内演奏并录制
下来。
 （4）分析声音长度，制作音轨 录制完成的口白和音乐需要分析计算出它们的时间长度。
完整的动画音轨包含音乐、音响效果以及对白，所以在开始制作前要先按照分镜剧本上的要求把音乐
、音响效果以及对白等在混音器、调音台等设备上合成，制作一条完整的音轨，据此可大致了解最终
完成的影片的基本时长。
 （5）将声音分析填进摄影表 影片的音轨制作完成后，就要根据分镜剧本的内容将音轨上的内容（主
要是口白）分析后填写进摄影表。
摄影表上应标注出在几号镜头多少秒多少帧时口白出现哪句，再到几号镜头多少秒多少帧时这句Izl白
结束。
由于角色的动画制作是要根据摄影表上的内容来绘制口型和身体变化的，因此，我们在分析声音时一
定要认真仔细。
 （6）制定场景布局 制定场景布局不仅指画出场景设计稿，更重要的是根据动画剧情设计出一个与之
相匹配的虚拟“世界”，用于解释场景的空间内容，如场景内有哪些景物、如何布局等。
除此之外，还需要考虑镜头中场景画面的效果、与角色搭配的构图等。
 （7）填写摄影表，计算运动时间 摄影表通常有统一的规范和要求，每单元为4秒（96格），导演需将
每一个镜头的具体要求记录在摄影表上，作为原画师和摄影师的工作指南。
一般会在摄影表左边的动作提示栏内标出动作的主要节奏，动画设计者以此为依据，在相应的栏表内
标出完成这一动作所需要的画面张数。
摄影表还要标出赛璐珞片的层次排列和拍摄要求等内容。
这些标注对于动画师、校对人员、摄影技师以及动画制作单位的所有成员都很有用处。
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