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内容概要

吴明主编的《Visual
FoxPro程序设计教程》根据教育部提出的《关于进一步加强高等学校计算机基础教学的意见》，结合
学生实际情况编写。
本书内容包括：数据库基本知识、Visual
FoxPro中的数据与运算、表的基本操作、数据库的基本操作、关系数据库标准语言SQL、查询与视图
、程序设计基础、表单设计与应用、报表与标签设计、菜单设计、项目管理器、应用系统开发实例。

 《Visual
FoxPro程序设计教程》概念清楚，逻辑清晰，内容全面，通俗易懂。
在强调基础知识、基本原理的基础上，突出实际应用，注重培养学生的实际动手能力。
本书配有《Visual
FoxPro程序设计实验指导教程》，便于师生的教与学。

本书既可以作为高等学校数据库应用课程的教材，又可供社会各类计算机应用人员阅读参考。
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书籍目录

第1章  数据库基本知识与操作
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  1.2  关系数据库
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第2章  Visual FoxPro中的数据与运算
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  2.2  表达式
  2.3  函树
第3章  Visual FoxPro表的基本操作
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  3.4  表的查询
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  3.6  多表操作
第4章  Visual FoxPro数据库
  4.1  数据库的基本操作
  4.2  数据库表的基本操作
  4.3  数据库表间的永久关系和参照完整性
第5章  关系数据库标准语言SQL
  5.1  定义功能
  5.2  操作功能
  5.3  查询功能
第6章  查询与视图
  6.1  查询
  6.2  视图
第7章  Visual FoxPro程序设计基础
  7.1  程序与程序文件
  7.2  程序设计的三种基本控制结构
  7.3  多模块程序设计
  7.4  程序举例
  7.5  程序的调试器
第8章  表单设计与应用
  8.1  面向对象程序设计的概念
  8.2  创建表单
  8.3  表单控件
第9章  报表与标签设计
  9.1  报表设计
  9.2  标签设计
第10章  菜单设计
  10.1  菜单系统概述
  10.2  下拉式菜单设计
  10.3  快捷菜单设计
第11章  项目管理器
  11.1  建立项目文件
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  11.2  项目管理器窗口组成
  11.3  项目管理器的操作
  11.4  项目文件的组装与连编
第12章  应用系统开发实例
  12.1  系统开发的过程
  12.2  应用系统功能分析及模块组织结构
  12.3  数据库及数据库表设计
  12.4  表单设计
  12.5  报表设计
  12.6  菜单设计
  12.7应用系统的主程序设计、项目连编及发行
参考文献
附录A VFP常用命令
附录B VFP常用函数
附录C VFP常用属性及功能
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章节摘录

　　1.1.3 数据模型　　从现实世界到信息世界到数据世界的这两个转换过程，也就是数据不断抽象化
、概念化的过程，这个抽象和表达的过程就是依靠数据模型实现的。
　　1.实体描述　　现实世界中存在各种事物，事物与事物之间存在着联系。
这种联系是客观存在的，是由事物本身的性质所决定的。
例如，在学校的教学管理系统中有教师、学生和课程，教师为学生授课，学生选修课程取得成绩；在
图书馆中有图书和读者，读者借阅图书。
如果管理的对象较多或者比较特殊，事物之间的联系就可能较为复杂。
　　（1）实体客观存在并相互区别的事物称为实体。
实体可以是实际的事物，也可以是抽象的事物。
例如，学生、课程、读者等都是属于实际的事物；学生选课、借阅图书等都是比较抽象的事物。
　　（2）实体的属性　　描述实体的特性称为属性。
例如，学生实体用学号、姓名、性别、出生年份、系、入学时间等属性来描述；图书实体用图书编号
、分类号、书名、作者、单价等多个属性来描述。
　　（3）实体集　　实体集是具有相同类型及相同性质（或属性）的实体集合。
例如，对于学生来说，学校全体学生就是一个实体集。
　　2.实体之间的联系实体之间的对应关系称为联系，它反映了现实事物之间的相互联系。
两个实体间的联系主要归结为以下三种类型：　　（1）一对一联系（1：1）若两个不同型实体集中，
任一方的一个实体只与另一方的一个实体相对应，称这种联系为一对一联系。
如班长与班级的联系，一个班级只有一个班长，一个班长对应一个班级。
　　（2）一对多联系（1：n）若两个不同型实体集中，一方的一个实体对应另一方若干个实体，而
另一方的一个实体只对应本方一个实体，称这种联系为一对多联系。
如班长与学生的联系，一个班长对应多个学生，而本班每个学生只对应一个班长。
　　（3）多对多联系（m：n）　　若两个不同型实体集中，两实体集中任一实体均与另一实体集中
若干个实体对应，称这种联系为多对多联系。
如教师与学生的联系，一位教师为多个学生授课，每个学生也有多位任课教师。
 　　⋯⋯
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