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章节摘录

版权页：   插图：   ②索引值：用于指定列表项文本的插入位置，省略索引值则将列表项文本添加到列
表框末尾。
其取值范围是介于0～ListCount之间的整数值。
 例如，将文本框Text1中的内容添加到列表框List1的第一项，使用的语句为：List1.Addltem Text1.Text
，0，添加完毕后原来的各项依次后移。
 （2）RemoveItem方法 RemoveItem方法用于删除列表框指定的列表项，但一次只能删除一项。
语法格式如下： 列表框控件名RemoveItem索引值 其中，索引值指的是列表框中要删除的列表项所在
的位置序号，该序号不能省略。
索引值的取值范围只能是介于0～ListCount—1之间的整数值，否则会出错。
 例如，要删除列表框List1中选中的列表项，则可执行语句“List1.RemoveItem List1.ListIndex”，删除后
列表框中后面的各项自动前移。
 （3）Clear方法 Clear方法用于清除列表框中所有的列表项，语法格式为： 列表框控件名.Clear 例如，
执行语句List1.Clear后将清空列表框List1中所有的列表项。
 3.列表框的常用事件 （1）Click事件 运行时单击列表框控件的某一列表项，可以使该表项从未选状态
转到选中状态，或从选中状态到未选状态，同时触发该列表框控件的Click事件。
该事件发生时系统会自动改变列表框控件的ListIndex、Selected和Text等属性。
 （2）DblClick事件 DblClick事件是在运行时双击列表框控件的某一列表项时触发的。
在实际编程中经常针对列表框编写DblClick事件过程。
例如，要删除列表框中某些列表项，可以通过双击项目直接删除，程序代码为： Private Sub
List1_DblClick（） Listl.RemoveItem Listl.ListIndex End Sub （3）KeyPress事件 在列表框获得焦点时，键
盘的击键将触发列表框的KeyPress事件。
与文本框的KeyPress事件一样，列表框的KeyPress事件带有参数KeyAscii，可以通过KeyAscii来判断被击
键的ASCH码。
 （例9-9）编程实现以下功能：列表框List1允许多选，按回车键后删除List1中选中的列表项，按回车键
前的列表框如图9—19所示，按回车后列表框如图9—20所示。
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编辑推荐

《高等院校计算机基础系列教材:Visual Basic程序设计基础教程》可作为高等学校非计算机专业Visual
Basic程序设计课程的教材，也可供从事计算机应用和开发行业的人员学习参考。
另外，《高等院校计算机基础系列教材:Visual Basic程序设计基础教程》的编写也兼顾了教育部考试中
心制定的《全国计算机等级考试二级考试大纲（Visual Basic程序设计）》的要求，可作为全国计算机
等级考试和全国高校计算机水平考试的培训教材。
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