
第一图书网, tushu007.com
<<动漫素描技法>>

图书基本信息

书名：<<动漫素描技法>>

13位ISBN编号：9787567204317

10位ISBN编号：7567204312

出版时间：2013-2

出版时间：任伟峰 苏州大学出版社  (2013-02出版)

作者：任伟峰

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<动漫素描技法>>

内容概要

《动漫艺术基础教程:动漫素描技法》共七章节，动漫素描中涵盖了动漫学习可能会应用到的基础内容
，内容包括概论、造型基本语言训练、人体结构与运动人体、动物的结构与运动、场景造型训练等。
同时，也涉及动物素描和场景素描等其他类型的素描知识。
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书籍目录

第一章 概论 第一节动漫素描的概念界定 第二节动漫素描各阶段训练 第二章 造型基本语言训练 第一节
作画姿势及线条训练 第二节透视原理与法则 第三节基本几何形体训练 第四节复合几何形体（消减几
何体）训练 第三章 人体结构与运动人体 第一节人体体块解析与“几何化”的理解 第二节头部结构与
运动 第三节人体躯干与运动 第四节人体上肢与运动 第五节人体下肢与运动 第六节运动人体素描实践
练习 第四章 动物的结构与运动 第一节马的结构与运动 第二节狗的结构与运动 第三节从写实的造型到
漫画化的处理 第五章 场景造型训练 第一节风景写生与创作训练 第二节室内场景的素描练习 第六章 动
漫素描相关作品解析 第一节作为草稿和标示的动漫素描 第二节作为创作手稿的动漫素描 第三节作为
效果控制的动漫素描 第四节作为结构研究的动漫素描 第五节作为素材收集的动漫素描 第六节作为艺
术形式独立存在的动漫素描 第七章 作品欣赏 第一节国外优秀作品 第二节一风作品
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章节摘录

版权页：   插图：    人体结构看起来是十分复杂的，单单从艺术解剖的角度来看，就包括很多骨骼和
肌肉以及各种肌腱组织。
在学习中，同学们也会煞费脑筋地去研究这些骨骼肌肉关系，并大量地临摹。
但是，很多人无法将所学的人体结构知识运用到实际创作中。
因此，建议如下：（1）在学习和研究过程中，除了深入、具体地分析之外还需要归纳和整合，让复
杂的人体变得简化和容易理解。
（2）加强默画的能力。
（3）让所研究的对象“动起来”，即观察角度要变化，同时所画的人体也要在运动中。
 第一节 人体体块解析与“几何化”的理解 复杂的人体可以理解成简单的几根线条，把线条的位置摆
正确就能看作是对人体动态的最初理解（图3—1）。
加强这种练习，可以使我们不再害怕复杂的人体结构（图3—2）。
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编辑推荐

《动漫艺术基础教程:动漫素描技法》当素描这种形式进入美术院校并成为一门独立的课程时，我们称
之为造型基础素描。
动画及漫画创作有其专业的特殊性，要求我们必须具有相当扎实的手绘功底。
以线条还是以明暗为主来画素描早已不是我们要讨论的内容，因为都是需要的，也是重要的。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<动漫素描技法>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


