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内容概要

为了使读者能快速全面掌握3ds max 7装饰效果图制作技术，作者编写了此书。
本书共分3章，第1章介绍一个经理办公室全部模型、材质、灯光（光度学灯光）的制作过程及效果调
整；第2章介绍了一个卧室全部模型、材质、灯光（标准灯光）的制作过程及效果调整；第3章介绍了
一个会议室全曾模型、材质、灯光（Lightscape灯光）的制作过程及效果调整。

    在本书附赠的光盘中制作了教学示范演示文件（.avi），双击它们的图标就可以看到制作的全部过程
。

    本书以初学者及一般使用者为主要对象，也可为专业工作者提供参考。
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第1章 办公室的制作
  1.1 设置单位参数和设置捕捉
  1.2 墙体模型的制作
  1.3 窗框的制作
  1.4 筒灯的制作
  1.5 吸顶灯的制作
  1.6 棚顶右膏线的制作
  1.7 墙裙木板的制作
  1.8 制作壁柜
  1.9 壁画的制作
  1.10 办公椅的制作
  1.11 办公桌的制作
  1.12 钢管椅的制作
  1.13 地毯的制作
  1.14 沙发的制作
  1.15 茶几的制作
  1.16 转换材质、创建摄像机
  1.17 创建灯光、演染输出图像
  1.18 Photoshop后期处理
第2章 卧室的制作
  2.1 设置单位参数和设置捕捉
  2.2 墙体模型的制作
  2.3 门的制作
  2.4 角线的制作 
  2.5 客帘的制作
  2.6 墙裙的制作
  2.7 筒灯的制作
  2.8 床的制作
  2.9 床头柜的制作
  2.10 创建摄像机灯光、渲染输出图像
  2.11 Photoshop后期处理
第3章 会议室的制作
  3.1 单位的设置
  3.2 办公空间的制作
  3.3 用Lightscape渲染器渲染效果图
  3.4 利用Photoshop进行效是图的最后处理
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