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内容概要

如同因特风的普及导致网络游戏的高速发展一样，手机的普及导致手机游戏市场呈现爆炸式的发展，
随着手机性能的增强手机游戏市场的发展势头迅猛。
而对手机游戏开发的需求促使更多的程序员应用和关注J2ME开发平台。
J2ME提供了由多数大型移动设备厂商一起设计和提出的工业标准简表MIDP，由于MIDP 2.0对手机游
戏提供了更多的支持，使得手机游戏开发的效率更高，运行手机游戏的速度更快。

   本书系统而全面地讲述了与MIDP相关的各种手机程序设计的方法，包括手机程序基础、手机多媒体
程序、手机游戏等多个方面的内容。
同时还针对MIDP 2.0推出的新特性，尤其是对手机游戏开发方面的内容进行了重点的讲述。
本书前14章是对Java手机程序设计具体内容的讲解和阐述，第15、16两章是综合实例的应用，最后1章
教您如何提高手机游戏的开发效率，使您的工作事半功倍。
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