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内容概要

《动漫后期合成教程》详细介绍了影视剪辑艺术、影视剪辑的功能、非线性编辑的特点、基本剪接操
作、视频特效制作、字幕添加、音频处理、渲染输出等内容。
全书共分十五章，内容丰富、通俗易懂，深入浅出地介绍了动漫后期合成制作的方法和技巧，知识点
与操作紧密结合，可切实提高学习者的实践操作技能。
    《动漫后期合成教程》取材新颖，内容紧贴学科发展的前沿，既可以作为高等院校动画、数码影视
等相关专业的教材，也可作为动漫、数码影视制作人员及广大业余爱好者的专业参考书。
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章节摘录

第1章 影视剪辑的由来及定义1.1 影视创作三阶段及剪辑的定义从电影、电视诞生之时开始，剪辑也就
随之产生，发展到现在已形成影视艺术中一个成熟的学科门类，在影视创作生产中处于非常重要的第
三度创作阶段。
影视艺术创作的第一阶段是文学剧本创作阶段。
不管是故事剧情片，纪录片、艺术短片等哪种类型的影视作品，其创作的第一阶段部是文学剧本的创
作。
这一阶段要将拟拍摄的内容以文字的形式固定下来，成为指导拍摄制作的依据。
这一阶段也是影视艺术创作的源头，很大程度上决定影视作品的质量。
影视艺术创作的第二阶段是实际拍摄制作阶段。
对于实拍影片来说中要包含导演、摄影、表演、录音、美术等方面的工作，而对于动画片来说，则主
要有导演、美术、动画等方面的制作工作。
这个阶段主要是根据文学剧本得出的画面分镜头剧本进行实际拍摄和制作，得到表现一定主题思想的
原始画面和声音（主要是画面）。
图1-1是著名导演卢卡斯在《星战前传1》的分镜头画面上进行标注，图l-2(a、b)是《星战前传l》中的
两个分镜头，图1-3(a,b)是《星战前传1》的镜头画面实际制作过程图。
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编辑推荐

《动漫后期合成教程》由印刷工业出版社出版。
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