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内容概要

本书系现代动漫教程中的一本，主要从职业技术的角度入手学习Flash MX 的升级版本FlashCS3，内容
适合初学者学习。
本书可以分为三部分；第一章、第二章主要详细介绍了Flash CS3的基本工具的使用方法，如何制作基
本对象等必学功能；第三章、第四章重点剖析了制作动画的基内容，以添加了声音和制作特殊动画的
方法。
读者通过这部分学习。
可以利用各种效果亲自制作出Flash动画。
    本书第一章都将本章的主要内容、本章重点、本章目标提炼出来放在前面，使学习者能够清楚地知
道本章所学的内容、重点、每一章结尾有小结与思考练习，能加深学习者对于知识的理解，强化学习
效果，适合作为动画院校和相关院校动画专业的教材选用，也可作为对动画有兴趣人员的自学参考用
书。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Flash CS3从基础到应用>>

作者简介

.

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<Flash CS3从基础到应用>>

书籍目录

第1章 Flash CS3 基础知识   1.1 使用Flash CS3 工具     1.1.1 使用绘图工具     1.1.2 颜色处理   1.2 使用文本工
具     1.2.1 文本类型     1.2.2 编辑文本   2.1 Flash 的资源     2.1.1 舞台设置     2.1.2 图层     2.1.3 认识时间轴    
2.1.4 帧的管理     2.1.5 创建符号   2.2 使用导入的图形视频和音频     2.2.1 导入位图     2.2.2 视频导入     2.2.3
音频导入第3章 Flash CS3 动画类型   3.1 补间动画     3.1.1 创建移动动画     3.1.2 创建运动渐变     3.1.3 任意
变形效果   3.2 使用路径控制渐变移动     3.2.1 匀速动画     3.2.2 变速动画     3.3 形状动画     3.4 使用遮罩层 
   3.5 创建帧动画第4章Flash CS3特效动画   4.1 金属文字   4.2 霓虹灯文字效果   4.3 使用滤镜制作文字特效
    4.3.1 投影滤镜     4.3.2 模糊滤镜     4.3.3 发光滤镜     4.3.4 斜角滤镜     4.3.5 渐变发光滤镜     4.3.6 渐变斜
色滤镜     4.3.7 调整颜色滤镜   4.4 制作文字逐帧动画   4.5 制作水波效果   4.6 制作老电影效果第5章Flash
CS3应用实例   5.1 电影效果文字     5.1.1 案例构思     5.1.2 制作步聚   5.2 带有水珠动画的生日架卡     5.2.1 
案例构思     5.2.2 水珠的制作     5.2.3 制作水珠动画     5.2.4 制作文字特效

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<Flash CS3从基础到应用>>

章节摘录

第1章 FlashCS3基础知识1.1 使用FlashCS3工具FlashCS3可以创建简单的动画、视频内容复杂演示文稿和
应用程序以及介于它们之间的任何内容，设计人员和开发人员可以使用它来创建演示文稿，以及应用
该程序来制作可以和其它用户进行交互的文件。
使用FlashCS3中的诸多功能，可以创建许多类型的应用程序，例如动画、游戏。
许多Web站所以作为初学者也能轻松掌握其基础工具的操作，随意地创建自己喜欢的影片。
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