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前言

　　卡通是英文cartoon的音译，其含义是指动画和漫画，近年来m现了一个比较热门的词汇叫“动漫
”，其意义是将这二者合而称之，是卡通的一种新称谓。
现在，动漫由于电脑等高科技的介入，在表现形式上更加丰富多彩，视觉和音响效果都有了很大的提
高。
作为一门视听综合的艺术形式，动画与电影之间有着解不开的渊源和联系，动画视听语言就是在电影
相关理论体系基础上的提炼和发展。
　　动画在短短几十年的时间里成长为人类最迷人的艺术种类之一，以其纯洁、率性、浪漫、个性的
力量征服了男女老幼，成为雅俗共赏的大众流行文化。
本书以动画自身的特点为基础，对动影视听语言的艺术形式进行r详细的剖析、阐释，对视听语言构成
的基本要素——影像、声音、剪辑，以及其中涉及的镜头、景别、角度、焦距、运动、光线、色彩、
前景、背景、空白、构图和场面调度、声音、场景转换、镜头衔接等视听元素进行了科学分析，结合
具体动画作品实例论述了视听语言的基础理论、动I画视听语言的主要特点和创作手法。
本书共分6章，其中第1章视听语言概论、第2章镜头、第3章画面造型、第4章场面调度与轴线由杨猛撰
写，第5章声音、第6章动画剪辑由朱月撰写。
由于时间仓促和本人水平有限，书中不当之处，恳请专家、读者批评指正。
　　编者　　2008年11月
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内容概要

《视听语言》一书以动画自身的特点为基础，对动岬J视听甚言的艺术形式进行了详细的削析、阐释，
对视听语占构成的基本要素——影像、声音、剪辑，以及其中涉及的镜头、景别、角度、焦距、运动
、光线、色彩、前景、背景、空白、构图和场面调度、声音、场景转换、镜头衔接等视听元素进行科
学分析，结合具体动画作品实例论述了视听语言的基础理论、动两视听语占的主要特点和创作手法。
    《视听语言》一书结构清晰、内容全面、实例丰富，可作为相关设计院校动画专业的教材，还町供
对动画感兴趣的人员自学使用。
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章节摘录

1.1 什么是视听语言伴随着电影、电视的诞生和普及，视听语言成为了人类除口头语言和书面语言之外
的又一会语言形式。
当创作者意识到有这样一种情况，就是把各种不同状态下活动的小画格随意接到一起和把这一系列画
面彼此有机地接到一起是有区别的时候，视听语言就诞生了。
视听语言又被人们称作是20世纪以来的主导性语言，其产生背景是电影、电视、动嘶．游戏等主流的
视听媒体在当代社会的极度繁荣，以及相关视听技术的高度发展，视听语言在此局面下迅速产生、定
型并体系化。
它发展迅猛，逐渐超过了传统语言形态的文字载体，并在表意方式、语汇组织和感知方式上迥异于前
者，大大地影响了当代人的交流、思维和理解方式。
伴随着影视艺术的发展，视听语言的定义不断出现新的变化。
在电影诞生初期，电影理论家卡努杜就富有先知地预言：“电影通过形象表现手段丰富了人文的含义
，它将构成一种无可置疑的、真正广泛的语言。
为此，它必须把生活的全部‘形象体现’（即艺术）印象一切激情的源泉，通过运动，在生活原型中
寻找生活本身??新鲜、年轻和不断探索的电影艺术在寻找自己的语汇。
而且，它使我们以及我们的后天形成的全部复杂心理适应真正的伟大语言，这是一种真实的、极重要
的、排除声音分析的视觉形象语言。
”亚历山大·阿尔诺也认为“电影是一种画面语言，它有自己的单词、名型、修辞、语型变化、省略
、规律和语法”。
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编辑推荐

《视听语言》一书结构清晰、内容全面、实例丰富，可作为相关设计院校动画专业的教材，还町供对
动画感兴趣的人员自学使用。
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