
第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop完全创意手册>>

图书基本信息

书名：<<Photoshop完全创意手册>>

13位ISBN编号：9787800008290

10位ISBN编号：7800008290

出版时间：2009-5

出版时间：印刷工业出版社有限公司

作者：钟泽辉　编

页数：254

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop完全创意手册>>

内容概要

Adobe Photoshop CS3是用于出版、多媒体和在线图像的工业标准图像处理软件。
本书全面介绍了Adobe Photoshop CS3中的各种新增功能和新特性，并使用大量有趣的作品和示例展示
了Photoshop 的使用技巧和功能。
每章都围绕着一个作品，在介绍软件操作的同时，将印刷桌面设计与输出技能特训内容合理分配其中
，全面指导读者模拟实际岗位进行图像制作实训。
把“应知知识”、“应会技能”、“专家建议”和“岗位能力的强化训练”有机结合，使读者在实际
工作中少走弯路。
    本书知识面广泛，不仅适用于平面设计、印刷工程、图文信息处理、数字媒体艺术专业的专业教育
教材，由于教学步骤分解详细，还可作为自学及岗位培训教材使用。
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章节摘录

　　第1章　 Adobe Photoshop基础知识　　1.1　图像基本知识　　印前图文处理系统基本工艺为彩色
图像输入调整处理、图形设计制作、文字编辑处理、版面设计、图文合成、印前拼版、图文输出等工
艺流程。
其中图像是人类用来表达和传递信息的重要手段，是大众传媒的主要对象，在人们的日常生活、教育
、工业生产、科学研究、经济和社会发展等领域有着举足轻重的作用。
　　1.1.1　图像处理的三元素　　印前图文处理系统处理元素指组成版面的图像、图形、文字三大类
。
如图1—1所示，图像是由扫描仪、数码照相机等输入设备捕捉实际的画面产生的数字图像，是由像素
点阵构成的位图，通常由Adobe Photoshop图像软件处理。
如图1—2所示，鞋子是由Adobe Illustra—tor绘制的超强写实作品，其图左是由计算机绘制的直线、圆
、矩形、曲线等外部轮廓线条构成的矢量图，图右是通过线、面和渐变等颜色填充后成为矢量图鞋子
，是绘制的，和真实鞋子通过照相成为照片的位图鞋子是不同的；图1—3是常用印刷字体，文字的排
版通常由Adobe InDesign排版软件处理。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<Photoshop完全创意手册>>

编辑推荐

　　本教程以“平面广告图像处理和设计制作与桌面出版”为中心，突出岗位技能培训特色，精心选
择了印刷平面设计经典代表的图像处理与设计作品。
本教程目标定义为“易学巧用”，使用语言简洁，首先对Adobe Photoshop软件基础实例操作提供翔实
图例，然后通过范例进行练习，还将练习所需的范例原文制作成光盘，配套出版。
 本书是强大、全面和最有帮助的Adobe Photoshop指南之一。
不管您是对Photoshop感兴趣的初学者，还是经验丰富的专业设计人员，都可以从本书找到需要的内容
并从中受益。
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