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内容概要

数学家常说数学十分有趣，可是对于尚未入数学大门的人而言，实在很难体会艰深数学中蕴含的趣味
。
对初学者来说，先从与数学有关的游戏中领略一番其中的奥妙，体验一下其中的乐趣，倒不失为迈进
数学大门的一种手段。
    学习数学的最好办法是做数学，玩数学游戏，重在参与，尤其重在操作。
在参与和操作的过程中，才能领会到它的意义。
为了更好地揭示数学游戏中的趣味，除了必要的操作，更要去思索去创造。
希望每一位读者在做这些游戏的过程中能独立思考，举一反三，创造一些新的数学游戏。
    操作和创造数学游戏是一种很好的思维训练，它能使你养成思维的习惯，提高思维的技巧。
勤于思维，善于思维，发挥大脑的潜力，乃所有成功者的真正秘诀。
    本书内容丰富，种类繁多，在这块园地上耕耘过的人，都有“山阴道上，应接不暇”之感。
本书只能以通俗的方式向读者作简要的介绍，希望每一位读者在游戏中提高自己的智力，让大脑像双
手一样灵活。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<数学游戏>>

作者简介
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