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内容概要

Flash MX是美国Macromedia公司开发的集动画制作、网页设计和多媒体应用为一体的优秀应用软件。
本书通过详解22个精彩的Flash MX动画实例和ActionScript编程技术，使读者能在短期内掌握Flash MX的
功能和使用技巧，并能独立制作交互式动画、动态网页和游戏软件。
本书共分5篇14章，第一篇“基础”主要介绍Flash MX的界面和工作环境，第二篇“绘画”讲解Flash
MX的绘画技巧和涉及的基本概念，第三篇“动画”详细剖析Flash MX的动画技术和高级技巧，第四篇
“编程”深入讲解Flash MX的ActionScript脚本语言的语法和设计思想，第五篇“综合实例”通过综合
实例使读者融会贯通前面各章所学的内容。
本书语言浅显易懂，内容循序渐进，采取先讲解理论知识接着进行实例操作的教学方法，通过大量的
实例一步一步地引导读者进入Flash MX程序开发的殿堂。
本书适用于初、中级用户，网页动画制作人员，高等院校相关专业师生和社会培训班学员。
本版CD内容为主要实例文件。
本书的技术咨询邮箱地址为liusongtao@tsinghua.org.cn。
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书籍目录

第1篇  基础
第1章 初识Flash MX
第2章 Flash MX的基本工作环境
第2篇 绘画
第3章 Flash MX绘画技术揭秘
第4章 Flash MX绘画大演练
第5章 Flash MX的动画基础
第6章 Flash MX动画大演练
第4篇 编程
第8章 Flash MX的编程语言
第9章 Flash MX初步编程实践
第10章 Flash MX面向对象编程
第11章 复杂的交互式动画大演练
第12章 综合实例演练——游戏攻略
第13章 综合实例演练——网页制作
第14章 综合实例演练——3D特效
附录A 各章练习题答案
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