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内容概要

本书通过精心设计的127个精彩实例，由浅入深、循序渐进地介绍了3ds max 6.0的基本功能和操作技巧
。
    全书由11章和1个附录组成，内容涵盖了3ds max 6.0概述、基础建模、基础模型的编辑与修改、高级
建模、材质初步、贴图的使用、灯光与摄像机、环境与特效、动画制作、粒子系统与空间扭曲以及后
期合成。
本书最大的特色在于每一节的例子都是经过精挑细选，具有很强的针对性，力求让读者通过亲自动手
做而掌握基本参数及制作技巧，学习尽可能多的知识。
    本书具有知识全面、实例精彩、指导性强的特点，力求以全面的知识及丰富的实例来指导读者透彻
学习3ds max各方面的技术。
作者还为读者制作了超媒体光盘，把书中的实例制作过程都制作成动画，读者只需按照光盘中的操作
，就可以创作出精美的效果，掌握相关的知识。
    本书可以作为3ds max初学者的入门教材，也可以帮助中级读者提高技能，还可以作为中等和高等职
业技术院校相关专业或动画培训班的教材。
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