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内容概要

本教材通过讲述3DS MAX软件和Photoshop 软件，介绍计算机辅助设计的内容，主要讲解了制作效果
图的流程、建模方法、材法的做法等，并介绍了一住宅楼和会议室的制作过程。
  本教材适合大中专学生教学用，也可作为建筑效果图制作者的参考用书。
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