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内容概要

本书以学习3ds max 6的建模和材质功能为主，通过循序渐进的多个实例，全面系统地学习了三维高级
建模和材质技术。
本书设计的实例包括茶杯、鲨鱼、钻戒、高尔夫球、骰子、汽车等，非常有代表性，而且复杂程序高
，读者在学习后可以真正掌握高级建模技能，尤其是最后的汽车模型设计练习，制作难度已经完全达
到专业制作要求，是本书的精华。
配套光盘提供了全部实例的场景文件和贴图材质，最后的汽车模型每个步骤都提供了中间场景，确保
练习能够顺利完成。

    本书特别适合有一定三维动画基础的爱好者作为提高技术水平使用，也适合作为社会办学、大中专
院校的辅助教材。
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