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内容概要

　　《3ds max6.0&Lightscape3.2家居设计风暴（客厅篇）（全彩印刷）》是家居装饰效果图制作丛书中
的客厅篇，从实际工作中的典型范例入手，将3ds max6.0以及Lightscape、Photoshop中的操作和家装效
果图制作操作技巧、设计理念融为一体，图文并茂、深入浅出，具有很强的可读性。
本书适合各层次的读者参考阅读和借鉴。
　　本书在讲述客厅物件造型步骤的基础上，深入浅出地介绍建模、材质调制、灯光和渲染的设置，
以及设计制作技巧等。
相信读者学习完本书后，不仅可以全面地掌握各软件的基本命令，还可以掌握一些家居效果图制作操
作技巧及设计理念。
　　本书配套光盘包括了书中部分实例以及用到的素材文件。
本书深入浅出，知识点广泛，适合专业的家庭装饰设计师及有理想、有爱好的读者阅读，同时本书可
以作为电脑学校的教材使用。
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入4.1.16 制作筒灯4.1.17 在场景中部灯4.1.18 文件的导出4.2 渲染4.2.1 调节场景中的材质4.2.2 调节场景中
的灯光4.2.3 光能传递部分4.2.4 渲染出图4.2.5 渲染通道4.3 Photpshop后期处理4.4 本章小结第5章 现代典
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编辑推荐

　　《3ds max6.0&Lightscape3.2家居设计风暴（客厅篇）（全彩印刷）》特点：　　从实际工作中的典
型范例入手，将3dsmax，Lightscape以及Photoshop中的操作和家装效果图制作技巧.设计理念融为一体
，图文并茂、深入浅出，具有很强的可读性　　本书适用于：　　从事建筑设计，室内装潢设计的专
业人员高等院校室内设计、环境设计等相关专业教材家装设计爱好者，以及社会相关领域培训班学员
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