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前言

　　脱下学服，惶惶中勉为人师，已七载矣。
教海浮沉，深觉当今学子，久惯伺候，所欠者当务之急乃自学(非治学)精神。
是故常于教学之余，喋喋不休，惹人厌憎，亦不自知! 每遇佳才，则如饥饿困顿中忽见美酒佳肴，欣
喜之情溢于言表!有痴生罗汉，为人执着，竟为愚师一言，经年不殆，琢而小成，殊非师缘，乃天道酬
勤也! 度今之视觉设计领域，科技与艺术相结合，蔚然成风，中外皆然，乃大道也。
罗君少习丹青，浸润日久，深得其味，今又单恋Maya，苦练MEL编程，方成此中高手! 受彼所托，欣
然作序。
再嘱痴生，山高路远! 詹炳宏 2004年5月
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内容概要

Maya是时下一个极端流行的三维动画制作软件，MEL是Maya追求者渴望的巅峰技术，掌握MEL代表
着Maya技能的全面逾越。
本书作者在一线专攻Maya多年，积累了丰富的实战经验。
    全书共分13章，第1章为Maya入门之作，主要针对Maya入门级用户，3个经典实例可以让读者迅速掌
握Maya的所有功能设置；第2～10章为MEL篇，主要针对Maya中高级用户，由浅入深、详细讲解
了MEL语法结构和各种函数命令；第11～13章为实战篇，通过精彩实例让读者系统地运用MEL做出高
级别的制作效果。
    本书最大特点是抛弃大量繁琐的文字讲解，运用图形来陈述步骤。
每一张图形都尽量采用全屏图，且标注了步骤流程线和操作项，简洁直观，让读者从文字讲解的苦海
中脱离出来。
    本书面向所有想了解Maya、运用Maya，并最终成为Maya设计师的追求者和爱好者，同时也可作为大
、中专院校、社会培训班的培训教材。
    本书配套光盘内容为书中部分实例。
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编辑推荐

　　《MayaMEL动画编程从入门到精通》(1CD)面向所有想了解Maya、运用Maya，并最终成为Maya设
计师的追求者和爱好者，同时也可作为大、中专院校、社会培训班的培训教材。
《MayaMEL动画编程从入门到精通》(1CD)配套光盘内容为书中部分实例。
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