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内容概要

本套教材是王琦电脑动画工作室推出的《3ds max 5白金手册》上、中、下的后续升级版本。
本书针对3ds max 6新增加的Particle Flow粒子流系统、mentalray渲染器、Architecture建筑材质、reactor动
力学和character studio角色动画系统等进行了详细的讲解和学习，对全部的功能和命令逐个进行了分析
和解释。
配套的多媒体光盘容量巨大，提供了15小时的教学录像，方便学习和日常查阅，非常适合培训、自学
和从事专业动画创作者使用。
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