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内容概要

　　《效果图设计与制作风暴：3ds max6室外建筑效果图实战（全彩印刷）》通过精彩、典型的实例
，全面系统地向大家讲解了使用3ds max 6进行室外建筑效果图制作的方法和技巧。
全书共分为7章。
第1章向读者介绍了制作建筑效果图的基本流程和注意要点；第2章介绍了室外基本构件和配景的制作
方法，侧重于基础知识的讲解；第3章介绍了住宅楼建筑效果图制作，侧重于一般流程的介绍；第4章
介绍了高层建筑效果图的制作，绘制平面轮廓线条是比较有特色的部分；第5章介绍了别墅的制作方
法，灯光系统的使用与后期处理是其重点；第6章介绍了如何制作旧居民宅，着重于旧时建筑的制作
方法；第7章介绍了小区鸟瞰图制作的方法。
　　书中对实例的每个步骤都进行了深入细致的解说，并配以大量插图，有利于读者的理解和掌握。
由于内容覆盖面广，同时又强调制作技巧，这使得本书适合于广大有一定三维制作基础的爱好者进行
深入学习使用，也适合于希望深入学习室外建筑效果图制作技术的人员使用。
　　本书光盘内容为教材中用到的部分实例源文件及效果图，并附送50个室内模型及100个相关素材文
件。
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