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内容概要

本书是一本累积了作者多年实战经验的影视动画书籍，重点讲解利用三维软件和合成软件的简单操作
命令来实现复杂的视觉效果，通过在实际工作中的真实案例，详细地讲述每个作品的创作思想，同时
介绍了After Effects和Combustion在后期合成中的使用技巧，以及3ds max在电视栏目包装设计制作中的
应用。
本书共分为两大部分：第一部分主要介绍影视制作的基础知识，以及常用软件各自的特点，包括第1
～4章；第二部分主要是以作品实例详细讲述制作过程，也是本书的重点部分，包括第5～7章。
　　本书面向初、中级用户编写，旨在帮助读者用较短的时间快速熟练掌握电视栏目包装设计制作的
技巧，并开拓创意思路和提高设计质量。
对于刚入这一行的朋友可以通过了解每个作品的创作思想走出误区，快速入门。
　　本书配套光盘内容为部分实例文件，关于赠送的3ds max 6视频教学文件请到www.b-xr.com网站下
载。
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