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内容概要

本书通过对28个3ds max在珠宝与包装设计领域的经典成功案例的细致解析，完整诠释了3ds max在戒指
、胸针、吊坠、耳坠、链子、珠宝首饰套装外观设计，产品包装的数码设计，化妆品套装、香波套装
、打装啤酒套装、听装饮料和包装式POP设计的应用技术。
针对每个实例，总结了3ds max专业设计师们在设计实践中的各种设计经验和实用技巧。
并在每章配有“专家点拨”，将专家知识与经验融入学习，来进一步拓展学习者的思维和提升设计师
的操作技巧。
    本书配套光盘包含有本书的实例制作所需素材和贴图文件，以及本书部分实例的教学演示内容。
    本书图例配置精美，语言通俗简要，步骤详尽完整，表达清晰准确，讲解层层深入，适用于3D珠宝
与包装设计的专业设计人员、3ds max其他领域的专业设计人员，以及美术院校的学生和各层次的三维
图形爱好者。
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