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内容概要

本书讲解了3ds max 7与Lightscape灯光渲染在室内装饰效果图与建筑景观效果图制作中的综合应用技术
。
书中讲述语言简洁准确、叙述流畅易懂。
大量精美插图增强了可读性，易于读者于是解。
可以视为学习制作效果图的经典范例。
    本书的光盘收集了书中所有实例的场景文件(.max、.lp)，可以在3ds max 7和Lightscape中调入这些文
件，同参数设置、制作步骤的讲解相对照，通过各种参数设置的理解帮助读者仔细研究，加深体会。
    在本书的光盘中还制作了部分实例的教学演示文件(.avi)。
文字、插图、场景文件、演示文件四者对照，使读者看得懂、做得通、学得会是本书唯一宗旨。
    本书范例完整，光盘演示文件全面，适用于各级水平的读者使用。
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