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内容概要

由浅入深，从最基本的三维概念讲起，解释了3ds max 6中涉及的所有命令的具体含义，并对重点命令
的具体用法进行了详细介绍。
实例操作始终贯穿整本书的始终，无论在选材还是在介绍知识面的侧重点上，笔者尽自己最大的努力
选取一些现实生活中能够找到原型的具体实物进行发挥创作，并且保证内容的新颖和前卫。
    本书的优秀之处就在于非常注重“材质”与模型的配合，在表现效果上追求形神合一的完美境界。
许多“材质”完全凭借MAX自身“贴图”合成，并且在“材质”合成过程中尝试使用了多种不同的组
合方法，可以说每章者是一个新的开始，都能让你学习到新的知识。
三维建模的制作是本书的重头戏，没有好的建模功底就不能如实地表达自己的创意，没有多种制作技
巧和方法的结合，就无法创作出完美的作品。
本书以最具有代表性的模型物体：树、船、蚂蚁等三个实例分别作为一章，详细讲解了几种建模概念
以及具体的使用方法。
只要紧跟书中的引导，就一定可以学有所成。
由浅入深将成为开启学习3ds max 6的“快捷之路”。
    本书融合了工具全面的同时，也兼备了3ds max 6软件的高级应用技巧。
大量实例的详细介绍，使它成为一本优秀的初学者教材。
轻松入门是本书的宗旨，许多3ds max 6软件的高级用法及“材质”和特效的独特创新使它又能成为
对3ds max 6软件有一定了解的用户的超级指南。
提升你的水平，辅助你的工作，是笔者最大的心愿。
    随书配套光盘的内容为书中实例所需的部分场景模型文件和贴图及视频教学文件。
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