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内容概要

本书是Macromedia中国授权认证培训(ATC)指定教材，详细介绍了使用Macro media公司FlashMX2004中
文版高级应用程序开发的方法和技能。
    本书共9单元，系统全面地介绍了Flash MX 2004的动作脚本的基础知识、如何创建自定义类、构建数
组、处理Flash uI组件、使用Web服务、使用Flash Remoting、链接类和可视对象以及客户端和服务上存
储数据等知识。
在详细介绍各个知识点的同时还结合大量实例使读者能快速掌握和熟练使用Flash MX2004的各项功能
。
    本书是Macromedia唯一指定教材，同时可作为网页动画制作人员的参考书以及社会相关培训班教材
。
    本书光盘内容包括Macromedia Flash MX 2004(中文版)试用版软件及部分相关素材和课程文件。
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