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内容概要

本书面向Maya用户编写，系统全面地解析了Mental Ray for Maya的使用与工作原理。
以制作实例为主，也兼顾必须理解的基础理论，不仅让初学者能在最短的时间内全面地掌握Mental
Ray for Maya的应用，同时还能对渲染场景实施最好的性能控制。
本书对于3ds max、XSI等整合了mental ray的用户，也有一定的参考价值。
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