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内容概要

　　本书以夜景建筑效果图的制作流程为主线，通过精美的范例，全面解决了夜景效果图制作过程中
的技术难点，系统讲解了Discreet公司最新三维软件3ds max 7的强大功能和使用技巧。
本书将建筑艺术与计算机技术完美结合，内容丰富，知识全面，思路新颖，注重实践，具有很强的实
用性、可操作性和指导性。
　　本书由5章构成。
第1章主要带领读者通过实例了解了灯光的一些基本知识，为以后的场景制作打下坚实的基础；第2章
着重讲解了夜景别墅的制作流程，通过此例具有异国风情的别墅的制作，使读者能够详细了解到从建
立模型到灯光渲染、再到后期处理的整个制作流程，全面阐述了渲染图的制作方法；第3章通过对图
书馆模型的渲染，主要介绍了黄昏夜景的制作；第4章通过高层办公楼的夜景制作，使读者接触到一
些夜景玻璃的制作技巧，以及应用灯光来制作一些特效的方法；第5章主要讲解了单体公建鸟瞰夜景
的制作流程，在本章读者会遇到Blend、Multi—Sub 0bjects等高级材质的应用与制作，以及对3ds max高
级渲染器Light Tracer的介绍。
　　本书不但是高校相关专业师生的优秀教材，同时也是建筑设计、室内外装饰设计和三维制作等相
关领域从业人员不可多得的指导书和社会培训班的适用教材。
　　本书配套光盘内容为本书实例所需的部分场景模型文件及相关素材。
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编辑推荐

　　建筑效果图制作细节全程追踪，多方位，多角度倾力解析夜景灯光的魔力，异国风情的别墅，夕
阳下的图书馆，办公楼等经典范例终极技法大揭秘。
　　3ds max7实用技巧三级跳，从简单的建模，材质，灯光，渲染切入，矛盾渐进，最终全面解
读Blend、Multi-Sub Objects等高级材质以及高级渲染器Light Traver的使用方法。
　　这是一本可以让你迅速掌握3ds max7夜景效果图制作方法的经典之作。
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