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内容概要

本书是针对电视栏目整体包装制作推出的专业应用教材，作者均是工作在电视台第一线的专业制作人
，从事栏目包装工作多年，具有丰富的实战经验。
全书含括大量的理论知识和软件技术应用技巧，可以帮助初学者迅速掌握栏目整体包装的制作流程和
方法，在最短的时间内达到从业要求，对于正在从事栏目包装或相关行业的专业人员，本书也具有较
高的参考价值。
　　 内容包括： 　　· 电视栏目整体包装的基础理论和制作流程 　　· 呼号演绎、片头、片花、导
视和片尾的全程制作详解 　　· 电视包装中常用的材质、光效、粒子和后期精彩效果的实现方法 　
　· 对3个典型包装案例的分析点评和技术讲解　　本书含配套DVD光盘1张，提供了书中所涉及的全
部场景和素材文件，与书中各章的实例相对应，便于读者对照学习。
本书适合培训、自学以及专业从事电视栏目包装、影视动画等行业的人员学习使用。
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