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内容概要

本书按照“先个体后整体，先简单后复杂”的原则组织内容，通过案例介绍室内设计的思路和方法。
本书的最大特色是结合13种常用室内物件的制作过程系统地介绍知识点，以阶梯式、循序渐进的方法
教学，先讲解了室内物体的创建方法，再综合介绍各种室内效果图的创建方法，也是对前面所学内容
的进一步的总结运用。
这样，读者不但能接受新的知识，还能巩固已经学到的知识。
    本书共10章内容，第1～5章用实例讲解了3ds max 7的基础知识；第6章用实例讲解了渲染巨
匠Lightscape 3.2的基础知识；第7章用实例讲解了13种室内小物件的创建方法；第8～10章讲解餐厅、卧
室及客厅3个完整综合实例的创建过程，提供了一些创建模型的新思路。
    随书光盘中带"内容多，易浏览"的多媒体课件，可更直观更快捷地学到本书的知识。
光盘中包含了书中部分实例的多媒体课件，提供了此书需要的全部源文件、素材等内容。
    此书适用于还没有掌握3ds max 的基本用法而又想在室内效果图制作方面有所提高的读者。
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编辑推荐

　　让室内设计从引变得简单，教你如何从制造小物件到打造大空间！
本书是一部介绍3ds max7和Lightscape3.2两个制图软件运用于室内设计方面的操作方法指导用书，内容
包括3ds max 7快速入门、样条线的修改与建模、创建和编辑三维对象、使用材质编辑器、使用灯光、
摄像机等方面，适合3ds max室内效果图制作的初学者。
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