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内容概要

　　初级动画师学习手册是《飚三维》动画师培训系列教案的一部分，它与中级动画师学习手册和高
级动画师学习手册是姐妹篇，书中的实例全是由一线的制作人员结合自身的强项写成，这套教材准确
地说是将初级动画师培训过程的教案集结后出版。
　　在初级动画师学习手册中，将建模、材质、场景、灯光、动力学、角色动画以及表达式动画的制
作流程和实用技巧全盘托出，目标非常明确：使参加培训的学员迅速掌握3ds max 8，全面了解3ds max
8中各个模块的功能、用法，并确保学员在课程结束之后即可进入创作状态。
现在通过书本和视频录像这种媒介真实还原培训部的教学方法，使那些想在三维动画领域有所发展，
而又不能参加实际培训学习的用户，真正能够学有所用，学有所成。
　　本书最有特色的讲解就是在综合实例篇每一章的结尾处都精心安排了艺术课堂，对那些没有美术
基础或没有接受过正规的美术教育的用户提供指导和帮助，从艺术创作及二维绘画基础的角度展现出
一种别样的教育模式；每一节的艺术课堂都辅以视频录像，从而加深用户学习美术知识的印象，减轻
学习的难度。
　　随书配套光盘的内容为书中实例所需的部分场景模型文件和贴图及视频演示文件。
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