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内容概要

3ds max 8是十分优秀的三维动画软件，它广泛应用于建筑装潢设计、三维动画等领域。
本书主要介绍了3ds max 8、Lightscape和Photoshop这3种软件在效果图的设计和室内漫游动画方面的全
部制作流程。
　　本书效果图的制作实用、全面、系统、深入，详述了从基础到高级，从简单到复杂的建模、材质
、灯光和渲染创作的全过程。
基本上涵盖了3ds max 8、Lightscape以及Photoshop在效果图制作中的全部经典内容。
　　本书面向初、中、高级人员阅读，也适合从事建筑设计、装修装潢、照明设计、三维动画等制作
人员参考使用，同时本书也可作为高等院校相关专业师生的参考资料，以及社会相关领域培训班的教
材。
　　本书配套光盘内容为书中用到的部分实例源文件。
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