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内容概要

　　《中文版3ds max 8完全自学手册（附DVD光盘1张）》全面系统地介绍了目前最优秀的三维制作
软件中文版3ds max 8。
《中文版3ds max 8完全自学手册（附DVD光盘1张）》不同于一般的3ds max实例教材只介绍建模的操
作过程，而是围绕我们的作品，讲述工具操作，让读者知其然，更知其所以然。
《中文版3ds max 8完全自学手册（附DVD光盘1张）》以目标驱动的教学思想组织内容，以实例教学
为基本模式，通过典型的例子，循序渐进地从基础到高级应用，演绎3ds max从初级到高级的全过程。
　　《中文版3ds max 8完全自学手册（附DVD光盘1张）》面向初中级用户、各类工程设计人员，也
可作为大专院校机械及相关专业师生或社会培训班的教材。
《中文版3ds max 8完全自学手册（附DVD光盘1张）》内容丰富，结构清晰，实例典型，讲解详尽，
富于启发性。
 　　《中文版3ds max 8完全自学手册（附DVD光盘1张）》光盘内容为教材中用到的部分素材文件以
及部分实例的视频文件。
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