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内容概要

本书是一本Flash 8的标准教程，详细介绍了Flash 8的功能、使用方法与技巧。
    全书共分12章，首先介绍了Flash 8的基本知识，包括基本概念和操作命令；其次介绍了Flash 8的使用
方法，包括工具的使用、对象的编辑、图层、帧等基本操作及导入音频、视频等素材的方法，并在此
基础上介绍了如何制作简单的动画；最后介绍了元件、实例和库以及动画的后期制作与发布，还详细
介绍了Flash 8的图形效果滤镜、混合模式等一些新特性和使用方法。
      本书语言流畅，讲解细腻、通俗，既可作为广大网页设计、制作人员的学习指导用书，也可作为各
大专院校师生的教学与自学参考书以及社会相关领域培训班的教材。
    随书配套光盘内容为本书电子书、电子课件及素材文件。
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