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内容概要

《Authorware多媒体制作》结合作者长期多媒体开发及授课经验，通过精选实例，详尽介绍
了Authorware7的主要功能，内容涉及各种工具图标的使用、交互类型、框架与导航技术、判断图标的
运用、系统变量与函数、外部插件与函数、实用程序的开发等诸多方面，这有助于读者操作Author
ware软件能力的提高。
《Authorware多媒体制作》内容翔实，讲解细致，适合作为高职高专相关专业的教材，以及广大多媒
体和课件爱好者的学习用书。
同时，还可作为各类培训机构的培训用书。
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章节摘录

版权页：插图：这部分主要是设置一个条件，当指定的条件成立时，“等待”图标就不再起作用了，
而继续执行下一个图标。
它有3种选项：一是“单击鼠标”，即当鼠标在屏幕上任意位置上单击后，就跳过“等待”图标，继
续执行；二是“按任意键”，当用户按下键盘上的任何键后，程序跳过此“等待”图标继续向下执行
；三是“显示按钮”，用于设置是否显示一个提示等待的按钮，也就是Authorware提供的“继续”按
钮。
这是一个系统标准按钮。
当用户单击此按钮时，等待结束。
选择“文件”一“新建”命令，在弹出的对话框中的等待按钮，就是在“等待”图标里将要出现的按
钮的形状。
单击设置按钮，可以从按钮库中选择一个新的等待按钮的形状，或者通过单击“增加”按钮来增加一
个自定义的新按钮。
对话框中的“时限”选项是在以上按键和鼠标单击都不满足的情况下，当程序经过设定的时间后（以
秒为单位），结束这个等待，继续执行下面的程序。
例如可以将时间等待限定为3秒钟，如果执行到此“等待”图标时，用户按任意键和单击鼠标，程序
就会向下执行。
而如果用户既不按键也不单击鼠标，程序等待3秒钟后就会自动向下执行。
利用这个选项可以实现使一些画面在屏幕上强制保留一定长度的时间。
在这个代表等待时间长短的数值区域中也可以使用变量或表达式。
另外，当“时限”选项设置有效后，“显示倒计时”选项变为可用状态。
选中“显示倒计时”复选框可以在等待时在屏幕上出现一个小计时钟。
通过这个小计时钟可以看到还剩下多少时间（单位是秒）。
2.“等待”图标使用举例下面以一个例子介绍“等待”图标的使用。
拖动“等待”图标到流程线上，放置在“欢迎封面”下，并选中“显示倒计时”和“显示按钮”复选
框，时限均为3秒，这样在显示“欢迎封面”之后，程序等待用户交互，如果用户按任意键或者单击
鼠标则程序会向下执行，如果在3秒钟之内用户既不按键也不单击鼠标，屏幕会显示小倒计时的时钟
，且过3秒后程序也会自动向下执行。
3.“等待”图标的使用小技巧（1）快速更改等待时间。
在“等待”图标中可以设置其延迟时间，但有时“等待”图标太多，更改起来非常麻烦。
其实，完全可以找出一种非常快的方法来更改等待按钮时间：双击“等待”图标，打开其属性设置对
话框，在其等待时间里输入Icon Title变量值即可。
如要设置“等待”图标等待1秒，则只需要将此“等待”图标命名为1即可，要使“等待”图标等待2秒
，则只需要将此“等待”图标命名为2，⋯⋯依次类推，这样更改起来就比较方便。
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编辑推荐

《Authorware多媒体制作》编辑推荐：明确定位，紧扣需求本着"以服务为宗旨、以就业为导向、以能
力为本位"的指导方针，在充分了解社会对高职高专计算机类人才需求的基础上进行规划模式新颖，校
企结合将企业实际项目案例与高职高专实际教学情况相结合，拓展教材深度，真正满足学校培养应用
型人才的用书需求。
资源丰富，便于教学随书附赠电子教案、素材库、多媒体课件及模拟考试题等相关资源，建设立体化
教材服务体系。
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