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内容概要

本书简要介绍了Authorware 6.x的新啬能和Authorware 6.x的编程特点，详细介绍了168个实例的制作与
技巧。
书中的众多实例几乎涵盖了多媒体软件开发的各个方面。
    全书采用实例与技巧相结合的方式介绍了如何利用Authorware这个强大的多媒体应用程序开发平台
来开发项目，因此具有很强的针对性和实用性。
    本书将丰富的实例与相关的知识点紧密结合，内容翔实，图文并茂。
既可作为媒体爱好者的学习教程，也可作为大专院校和各类电脑培训班的学习教材。
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