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内容概要

本书系统、综合地讲述了多媒体软件的应用，多媒体产品的开发环境及多媒体产品开发的一般流程。
本书的显著特点是：将各领域多媒体产品开发常用的软件集于一身；重视提高学生的实际训练能力和
动手能力，书中每章都有“思考与操作”习题，可供读者演练。
 
    本书共分9章，第1、2章为基础部分，主要讲述多媒体技术的基础知识和图形图像的色彩运用及构图
技巧；第3章至第7章为常用软件部分，主要讲述各类多媒体应用软件的使用；第8章为综合应用范例及
开发，主要讲述多媒体产品开发的流程及制作方法；第9章主要讲述当前在网络上运用的音、视频流
媒体技术。
 
    本书可作为高等工科院校、大专院校、高职技术学院计算机应用、网络工程、信息技术、工业工程
、工业设计、传播艺术等专业学生的教材，也可供从事多媒体软件及应用技术人员阅读使用。
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书籍目录
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