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内容概要

Illustrator 10是电脑平面绘图的强大工具，在制作矢量图文面有独特的优势，现被广泛应用于出版印刷
、多媒体设计、网页图像设计等多个领域。
本书是专门介绍这款优秀图形图像处理软件的上机实践教程。
它集“教材、上机指导、练习册”于一体，可以在最短的时间内使读者很好地掌握应用技能，取得立
竿见影的效果。
本书可作为中职、高职、大专院校和各类辅导班学习Illustrator 10的教材用书，也可作为广大计算机绘
图爱好者的自学用书。
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三节 适用于矢量图形的效果功能  第四节 滤镜与效果的共同功能第十二章�输出与网络应用  第一节 图
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