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内容概要

本书是由Macromedia软件产品专家和北京八维计算机学校资深培训专家参与策划和编写的中文版Flash
MX 2004动画设计培训教材。
全书内容完全按照Macromedia Flash认证考试授课大纲中的规定进行编写，从实际应用的角度出发，涵
盖了中文版Flash MX 2004所有知识点的电脑动画的制作方法和操作技巧。

    本书结构合理、实例丰富、图文并茂，是初、中级读者学习中文版Flash MX 2004的首选图书，也可
作为大中专院校相关专业和电脑动画制作培训班的理想教材。
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